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»Gry” wojenne

Jako maty chtopiec w latach 50. stuchatem przestraszonych gtoséw moich rodzicéw (ojciec - Iwowiak i powstaniec
warszawski, mama — harcerka z Zagtebia Dabrowskiego): czy bedzie wojna, czy wejda, czy trzeba bedzie uciekac, ale gdzie?
Atmosfera tego strachu powraca, gdy widze uchodzcéw z Ukrainy. Zapewne nie tylko ja doswiadczam déja vu - odczucia, ze
przezytem to juz wczesniej, potaczonego z pewnoscia, ze to niemozliwe.

Przyzwyczailismy sie do wirtualnych wojen, ktére umozliwit rozwéj informatyki. Wczesniejszym prébom, realizowanym
poczatkowo w kinematografii, daleko byto do realizmu. Dzisiaj mozemy mie¢ w kinie, telewizorze czy komputerze
petnowymiarowga wojne. Zaréwno te fikcyjng, ale pokazana realistycznie, jak w,Gwiezdnych wojnach’,,Diunie” czy

w ekranizacji prozy Tolkiena, jak i te prawdziwg, odtworzona w komputerowej animacji, jak np. ostatnio w filmie ,Dunkierka”.
Ogladamy wojne w telewizji, nadal przeciez emitowane sa seriale ,Czterej pancerni” czy ,Stawka wieksza niz zycie”

W swiecie gier komputerowych walczymy — nasze dzieci i wnuki - realistycznymi czotgami, latamy samolotami F16,
bombardujemy i niszczymy wroga. Ofiary tej wirtualnej wojny sa mato widoczne, widoczne sg sukcesy. Na tych wojnach
w komputerach czy na konsolach informatycy nieZle zarabiaja. Wydawato sie nam, ze wojna juz taka pozostanie,

a uczestniczacy w niej mtodzi ludzie beda dostawali kolejne ,zycia’, aby méc odnosi¢ wojenne sukcesy.

| raptem na ekranach naszych telewizoréw, tabletéw i telefonéw pojawita sie prawdziwa wojna. Wojna rozpoczeta przez
zaklamanego agresora, wykorzystujacego w swojej narracji ktamstwo, ale tez wysokie technologie, wspierane systemami
informatycznymi, pochodzacymi réwniez z krajéw demokratycznych. Mordujacego cywiléw, kobiety i dzieci rakietami
wykorzystujacymi komponenty stworzone przez informatykow.

Ofiary tej wojny w realu nie majg kolejnych ,zy¢" Widzimy gigantyczne zniszczenia, uciekajacych ludzi, mordowanych
cywiléw. Widzimy, bo rozwéj informatyki na to pozwala, widzimy, bo dziatajg - pomimo staran agresora - sieci
komoérkowe, styszymy, bo rozmowy Zotnierzy agresora sg podstuchiwane, a drony, ktére stuzyly do zabawy, dokumentujg
zbrodnie wojenne. Grupa anonimowych informatykéw prowadzi prywatna wojne z agresorem, atakujac wraze systemy
informatyczne, zdobywajac i publikujgc dowody jego ktamstw i manipulacji. Agresor blokuje te kanaty komunikacji, bo
buduje przychylnos¢ dla swoich dziatan na fatszywym obrazie rzekomych sukceséw. Te wojne tocza nie tylko parnstwaiich
wojska, tocza ja zwykli ludzie, ktérzy uznali, ze walka z imperialnym, XIX-wiecznym pojmowaniem $wiata jest tez ich walka.

Miliony kobiet i dzieci szukajacych domu w Polsce to sceny, ktérych nie byto w grach. To rzeczywistos¢, w ktérej —
obok gigantycznego wysitku zwyktych ludzi — informatyka staje sie niezbednym narzedziem, zaréwno ta rzadowa,
pomagajaca ogarnac system udzielania pomocy, jak i ta spoteczna, pomagajaca znalez¢ informacje, pokierowac do
nowych miejsc zamieszkania, zarzadzi¢ przesytang pomoca. My - informatycy - pomagamy, jak potrafimy i mozemy,
piszemy niezbedne programy po 24 godziny na dobe, zdobywamy komputery dla ukrainskich dzieci zaczynajacych
nauke w naszych szkotach. Pomagamy w ramach wolontariatéw, zbieramy i przesytamy niezbedny do walki i obrony
sprzet informatyczny, telefony, komputery.

Gdy jednak mamy wolng chwile, zastanawiamy sig, czy nie przyczynilismy sie przypadkiem do tego koszmaru, ktéry
widzimy? Jak dalej pracowac, aby efekty zastosowania kluczowych technologii, np. sztucznej inteligencji, nie przyczyniaty sie
do ludzkich nieszcze$¢, do budowania kolejnych wersji zabdjczych systemoéw? Czy da sie budowac tylko systemy obronne?
Niedawno widzielismy, jak informatyka pomogta przeciwdziata¢ epidemii i umozliwita prace w trudnym epidemicznym
czasie. Dzisiaj obserwujemy wojne hybrydowa z wykorzystaniem tych samych mediéw, ktére niedawno stuzyty nam

w przezwyciezaniu katastrofy. Nieuchronnie zbliza sie czas odpowiedzi na pytania zwigzane z etyka naszego zawodu...

67

Fot. Beata Softys




